
PRZEPISY KONKURENCJI RANCH TRAIL

1. Poniższe przepisy zostały przygotowane jako baza umożliwiająca rozgrywanie konkurencji Ranch Trail. Mogą one być modyfikowane poprzez zapisy zawarte w regulaminach tworzonych dla danych zawodów, jednak zawsze zgodnie z zasadami bezpieczeństwa oraz uwzględniając dobrostan zwierząt.
2. Ranch Trail ma na celu zaprezentowanie umiejętności konia w pokonywaniu różnego rodzaju przeszkód, które można spotkać podczas pracy na rancho oraz radzenia sobie z różnymi sytuacjami. Schematy budowane do tej konkurencji powinny umożliwić pokazanie umiejętności konia i jego wszechstronności w tym zakresie. Przy ocenie brana jest pod uwagę czystość pokonywania przeszkód, ale również szybkość, z jaką są one pokonywane, umiejętność prawidłowego pokonania danej przeszkody oraz nastawienie i postawa konia pokazywane podczas pokonywania schematu.
3. O ile tylko jest to możliwe, do budowy schematu powinny zostać wykorzystane przeszkody naturalne lub realistycznie imitujące naturalne. Schemat może być budowany także na zewnątrz areny, z wykorzystaniem naturalnego ukształtowania terenu.
4. Sędzia ma obowiązek sprawdzenia przygotowanego toru, ma również prawo i obowiązek do usunięcia lub zmiany każdej przeszkody, którą uzna za zbyt niebezpieczną lub niemożliwą do pokonania w bezpieczny sposób. Jeżeli podczas rozgrywania konkurencji sędzia uzna, że przeszkoda została uszkodzona i zagraża bezpieczeństwu konia i jeźdźca, musi ona zostać naprawiona lub usunięta. Jeżeli konieczne będzie usunięcie przeszkody, a część zawodników pokonała już schemat, punkty przyznane za tą przeszkodę nie będą brane pod uwagę w punktacji końcowej.
5. Strój i wyposażenie:
A. Zalecany jest sprzęt i stój, jaki używany jest podczas pracy na ranczo, jednak dopuszczalny jest także strój i sprzęt używany podczas zawodów. 

B. Rękawice (ze skóry lub tkaniny) są opcjonalne. Mogą być noszone przez cały czas trwania przejazdu lub mogą być zakładane tylko przy pokonywaniu przeszkód wymagających użycia lassa lub liny.

C. Wodze ropingowe lub romal są dozwolone pod warunkiem prawidłowego ich mocowania. 
6. Koń powinien być prowadzony jedną ręka i zmiana ręki prowadzącej lub użycie obu rąk jest w tym przypadku możliwe tylko podczas pokonywania wymagającej tego przeszkody. Za wyjątkiem wodzy typu romal, pomiędzy wodzami może znajdować się tylko jeden palec. Dwie ręce mogą być użyte w przypadku prowadzenia konia na snaffle bit lub bosalu (konie 5-letnie i młodsze, chyba, że regulamin danych zawodów stanowi inaczej).
7. Koń powinien mieć możliwość zaprezentowania się w stępie, kłusie i galopie. Stęp może być oceniany jako element danej przeszkody. Przestrzeń pomiędzy przeszkodami przeznaczona na kłus powinna wynosić co najmniej 9 metrów, a na galop co najmniej 15 metrów. Ocena chodów pomiędzy przeszkodami każdorazowo wlicza się do oceny przeszkody, którą dany chód poprzedza.
8. Jeżeli schemat przewiduje kłus lub stęp wyciągnięty, jeździec może anglezować, stać w strzemionach lub trzymać się hornu, tak jak może to mieć miejsce podczas jazdy w terenie.
9. Dodatkowe, nieprzewidziane schematem manewry, takie jak np. sidepass czy trawers do i od przeszkody, mogą skutkować obniżeniem punktacji za pokonanie danej przeszkody.
10. Sędzia ma prawo poprosić zawodnika, aby przeszedł do kolejnej przeszkody, jeżeli zawodnik nie jest w stanie pokonać danej przeszkody w rozsądnym czasie lub jeśli uzna, że zawodnik lub koń może znaleźć się w niebezpiecznej sytuacji. Sędzia może również poprosić zawodnika, aby jechał dalej, po trzeciej odmowie pokonania przeszkody.
A. Jeździec może stracić 15 punktów, jeżeli podejmie próbę pokonania przeszkody, ale nie pokona jej w sposób kompletny
B. Maksymalna liczba punktów, którą jeździec może stracić podczas każdej nieudanej próby pokonania przeszkody to 15 punktów.
11. Zawodnik może zdecydować się na pominięcie przeszkody. Nie skutkuje to dyskwalifikacją zawodnika, jednak zostanie mu przyznane 20 punktów karnych.
12. Punktacja zawiera się w przedziale od 0 do nieskończoności, a bazą, do której dodawane lub od której odejmowane będą punkty jest 70. Każda przeszkoda oceniana jest w skali od plus 1 ½ do minus 1 ½ (co pół punktu), gdzie ‐1 ½ oznacza „bardzo źle” a +1 ½ „świetnie”. Punkty za pokonanie przeszkody przyznawane są niezależnie od punktów karnych.

Punkty karne przyznawane są w następujący sposób:

A. ½ punktu

(1) każde dotknięcie drąga, tyczki, rośliny lub innego elementu przeszkody

B. 1 punkt

(1) każde ugryzienie, uderzenie lub nadepnięcie drąga, rośliny lub innej części przeszkody
(2) niewłaściwy chód lub przerwanie ciągłości chodu w stępie lub kłusie do dwóch kroków
(3) obie przednie lub tylne nogi w przestrzeni przeznaczonej na jedną nogę w stępie lub kłusie
(4) przeskoczenie lub przejście nad przestrzenią, do której należało wejść
(5) drąg pomiędzy przednimi lub tylnymi nogami podczas galopu nad drągiem
(6) niepoprawna liczba kroków, jeżeli została ona określona w schemacie
(7) każdy krok - do trzech kroków - podczas zakładania płaszcza, oddalania się od konia lub podnoszenia kopyta

C. 3 punkty
(1) niewłaściwy chód lub przerwanie ciągłości chodu w stępie lub kłusie powyżej dwóch kroków
(2) niewłaściwa noga lub przerwanie ciągłości chodu w galopie (za wyjątkiem sytuacji skorygowania niewłaściwej nogi).

(3) strącenie podniesionego drąga, przewrócenie beczki, rośliny lub innej części przeszkody lub częściowe rozbudowanie przeszkody
(4) wyjście poza przeszkodę, spadnięcie lub zeskoczenie z przeszkody jedną nogą
D. 5 punktów
(1) upuszczenie płaszcza, ciągniętego na linie drąga lub przedmiotu, który powinien być przewożony
(2) upuszczenie lassa gdziekolwiek na trasie schematu, przed pokonaniem przeszkody, która wymaga jego użycia
(3) każda odmowa lub unikanie pokonania przeszkody objawiające się poprzez płoszenie się konia lub kopnięcie/wierzgnięcie/wspięcie
(4) puszczenie bramki
(5) użycie ręki do skarcenia lub pochwalenia konia
(6) wyjście poza przeszkodę, spadnięcie lub zeskoczenie z przeszkody więcej niż jedną nogą.

(7) zrobienie więcej niż trzech kroków, podczas zakładania płaszcza, oddalania się od konia lub podnoszenia kopyta 
E. 15 punktów
(1) użycie obu rąk lub zmiana ręki prowadzącej, kiedy jest to zabronione
(2) zbyt widoczne lub wielokrotne próby obniżania głowy konia
(3) nie pokazanie prawidłowego chodu pomiędzy przeszkodami (nawet jednego kroku)
(4) nie ukończenie pokonywania przeszkody po podjęciu próby jej pokonania
F. 20 punktów
(1) nie podjecie próby pokonania przeszkody
G. 0 punktów 
(1) używanie wodzy niezgodne z przepisami lub regulaminem
(2) nieprawidłowe pokonanie przeszkody, pokonanie przeszkody od niewłaściwej strony lub pokonywanie przeszkód w nieprawidłowej kolejności
(3) awaria sprzętu uniemożliwiająca prawidłowe pokonanie schematu
(4) jazda poza wyznaczonym markerami obszarem ustawionego schematu
13. Schemat powinien składać się z 6 do 10 przeszkód. Trzy z nich powinny być wybrane spośród przeszkód obowiązkowych, pozostałe są opcjonalne.
A. przeszkody obowiązkowe:
(1) bramka (nie musi być to bramka linowa)
(2) wleczenie na linie drąga, pnia, gałęzi, belki – lina może być trzymana w ręku lub przywiązana do hornu (zgodnie z zapisem w schemacie) i powinna być solidnie umocowana na wleczonym przedmiocie
(3) zarzucanie lassa na stojącą przeszkodę – lasso może być przewożone w ręku lub umocowane do hornu/siodła; po pokonaniu tej przeszkody można lasso odrzucić (jeśli schemat nie stanowi inaczej)
B. przeszkody opcjonalne:
(1) skrzynka na listy – otwarcie/zamknięcie/włożenie lub wyciągnięcie listu
(2) mostek
(3) płaszcz – założenie/zdjęcie płaszcza lub przewiezienie płaszcza z jednego punktu do drugiego
(4) wjazd w przeszkodę w kształcie litery L
(5) stęp, kłus lub galop nad drągami/gałęziami/kłodami; mogą one być ułożone względem siebie pod różnym kątem, a odległości między nimi powinny być podobne w przypadku powtarzalności, tj. jeżeli przeszkoda ma więcej niż 2 elementy 
(6) przeszkoda wodna
(7) przeszkoda na cofanie – w literze L lub pomiędzy markerami
(8) sidepass – może być również na podniesionym drągu
(9) zejście z konia i oddalenie się o minimum 5 kroków – przeszkoda ta może być stosowana wyłącznie w zamkniętej arenie i powinna być ostatnią przeszkodą w schemacie; podczas gdy zawodnik oddala się od konia, wodze muszą być pozostawione w bezpieczny sposób

10) podnoszenie kopyt – powinna być ostatnią przeszkodą w schemacie; można łączyć ją z przeszkodą (9), wtedy zawodnik podczas pokonywania schematu będzie musiał zsiadać z konia tylko raz
(11) każda inna bezpieczna i możliwa do pokonania przeszkoda, którą można napotkać podczas codziennej pracy na ranczo i która zostanie zaakceptowana przez sędziego
14. Jeżeli przejazd zostanie w jakiś sposób zakłócony, sędzia ma prawo zdecydować o powtórzeniu przejazdu.

15. W przypadku, gdy podczas pokonywania przeszkody zostanie rozbudowana jakaś jej część, nie można jej poprawiać, dopóki zawodnik nie pokona całości danej przeszkody.
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